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摘要 ”该 文 介绍 了 多 媒体 信息 包括 文字 信息 、 音 频 信息 、 视 频 信 息 和 图 象 信息 的 获取 及 其 
数字 化 制作 技术 。 较 详细 地 介绍 了 制作 这 些 媒 体 资 料 所 需 的 软 硬 件 环境 及 具体 的 操作 步 又 。 
这 里 包括 了 文字 的 录入 和 处 理 ; 声音 的 录制 和 处 理 ; 数字 视频 的 制作 ， 包 括 昆 虫 摄像 技术 、 
各 种 来 源 的 视频 信息 捕获 、 视 频 信息 的 处 理 等 ; 数字 图 象 的 制作 ， 包 括 昆 虫 的 摄影 技术 、 
图 象 扫描 、 图 象 处 理 等 。 


关键 词 昆虫 学 ， 多 媒体 信息 ， 信 息 处 理 


昆虫 具有 复杂 的 结构 、 丰 富 的 色彩 ， 多 变 的 形态 ， 多 样 的 生活 习性 ， 必 然 形 成 极其 
丰富 的 各 种 媒体 的 信息 。 昆 虫 学 研究 已 有 一 百 多 年 的 历史 ， 积 累 了 非常 丰富 的 资料 ， 主 
要 是 纸 质 媒体 的 ， 如 书籍 、 期 刊 、 报 纸 等 。 包 括 文字 和 图 象 ， 有 印刷 的 也 有 手写 的 。 随 
着 科学 技术 的 发 展 ， 又 出 现 了 广播 、 电 视 等 模拟 信号 媒体 ， 主 要 包括 各 种 以 昆虫 为 主题 
音像 制品 ， 这 样 就 可 以 表现 昆虫 全 面 的 信息 。 随 着 计算 机 技术 的 发 展 ， 尤 其 是 多 媒体 
技术 的 发 展 ， 使 我 们 可 以 把 那些 分 散 的 、 不 同 媒体 的 信息 数字 化 ， 并 将 它们 集成 在 一 
起 ， 通 过 计算 机 屏幕 显示 、 通 过 计算 机 网 络 传输 、 以 磁盘 文件 的 形式 存储 。 其 最 终 目 的 
就 是 使 大 家 便于 使 用 这 些 信 息 。 多 媒体 技术 已 在 许多 领域 实际 应 用 ， 而 在 昆虫 学 乃至 植 
保 、 农 业 中 应 用 还 很 少 ， 本 研究 是 对 昆虫 学 多 媒体 信息 的 制作 技术 进行 一 些 初 步 的 尝 
试 ， 为 今后 的 广泛 应 用 作 些 有 益 的 探索 。 


1 ， 软 硬件 环境 


本 研究 的 硬件 环境 由 基本 的 多 媒体 计算 机 及 外 设 构成 。 它 们 的 配置 如 图 1 所 示 。 
本 研究 中 涉及 的 软件 将 在 下 面 结 合 我 们 进行 的 各 种 多 媒体 数据 的 制作 来 介绍 。 


2 文本 信息 的 制作 


文本 信息 是 最 基本 的 ， 也 是 最 重要 的 信息 。 它 的 获取 主要 是 通过 查阅 和 购买 名 种 出 
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版 物 ， 包 括 书籍 、 期 刊 、 报 纸 等 。 这 些 方法 我 们 很 熟悉 ， 在 此 不 必 赣 述 。 


、 2 可 本 
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收录 机 3 
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rm 
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图 1 系统 的 硬件 配置 图 
Fig. 1 Hardware System 
1. CD-ROM; 2. Microphone; 3. Recorder; 4. Pickup Camera; $5. Videocorder; 
6. Camera; 7. Audio Card; 8. Video Card; 9. Scanner; 10. Moniter; 
11. Pentium Processor; 12. Speaker; 13. Printer 


在 整理 所 收集 的 资料 之 后 ， 就 是 文本 的 输入 ， 即 数字 化 。 目 前 ， 我 们 常用 的 方法 是 
手工 输入 ， 然 后 用 任何 文字 处 理 软件 进行 编辑 即 可 。 在 处 理 大 量 文字 ， 而 且 材 料 印刷 质 
量 较 高 时 ， 也 可 扫描 后 使 用 文字 自动 识别 软件 转化 为 可 编辑 的 文本 文件 ， 如 识别 西 文 的 
WORDLINX， 识 别 汉 字 的 清华 OCR、 汉 王 OCR 等 。 


3 数字 音频 的 制作 


音频 信息 的 制作 包括 语音 、 音 乐 和 声 啊 的 制作 。 其 中 因为 音乐 制作 ， 这 里 指 MIDI 
音乐 的 制作 需要 专用 设备 和 音乐 专业 知识 ， 本 研究 中 没有 涉及 。 本 研究 中 包括 了 声音 的 
采集 、 初 步 编 辑 和 简单 音效 处 理 。 这 里 形成 的 数据 文件 为 Microsoft 的 波形 声音 文件 ， 
即 WAV 文件 。 我 们 使 用 的 软件 主要 是 Windows 中 的 Sound Recorder 和 声卡 随机 软件 
Audio Recordero 

Sound Recorder 是 Windows 中 的 一 个 应 用 程序 ， 它 的 界面 非常 简单 ， 酷 似 盒 式 磁带 
录音 机 ， 操 作 简 单 ， 易 于 使 用 。 用 Windows Sound Recorder 可 以 完成 以 下 功能 : 录制 声 
音 文件 、 编辑 声音 文件 、 音 效 处 理 等 。Audio Recorder 是 本 机 声卡 所 带 的 随机 软件 ， 它 
的 功能 比 Windows Sound Recorder 要 强 , 主要 增加 的 功能 是 : @ 录 音 时 可 选择 声音 采样 
频率 ， 我 们 使 用 11KHz、 单 声 、8 位 设置 录音 ， 这 对 于 文字 解说 声音 来 说 ， 失 真 不 很 严 
重 ， 还 是 可 以 接受 的 。 在 Sound Recorder 中 无 此 选择 ， 它 只 能 以 22KHz、 单 声 、8 位 录 
音 。 句 录制 声音 文件 不 仅 可 从 麦克 风 录 入 ， 还 可 通过 录音 机 、CD-ROM 等 音源 录入 。 
在 音效 处 理 中 增加 了 Fade， 可 使 声 首 淡 入 、 淡 出 。Audio Recorder 打开 一 个 声音 文件 
后 的 界面 如 图 2。 
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通过 以 上 功能 我 们 可 以 实现 a. 自己 录制 多 媒体 应 用 中 的 旁白 解说 ; b. 将 在 田间 用 
录音 机 录制 的 各 种 声响 录入 计算 机 形成 声音 文件 ; c. 将 CD 音响 或 MIDI 音乐 录制 成 
WAV 文件 ， 揪 入 或 混入 其 它 文件 ， 或 直接 作为 背景 音乐 ; d. 对 声音 文件 进行 编辑 和 音 
效 处 理 。 

以 上 介绍 了 两 种 制作 数字 音频 的 工具 ， 在 实际 应 用 中 还 会 遇 到 其 他 类 型 的 音频 数据 
文件 和 制作 工具 ， 我 们 可 根据 具体 情况 选择 合适 的 制作 工具 。 


4 数字 图 象 的 制作 


数字 图 象 是 多 媒体 系统 中 不 可 缺少 的 部 分 。 它 可 以 使 用 户 从 视觉 上 得 到 所 反映 事物 
的 全 面 信 息 ， 这 对 于 像 昆 虫 学 等 生物 科学 是 必 不 可 少 的 。 对 于 计算 机 来 说 ， 能 够 处 理 的 
必须 是 数字 化 的 信息 ， 图 象 也 不 例外 ， 它 在 计算 机 中 是 用 一 堆 描 述 数 据 来 表示 的 。 创 建 
位 图 最 常见 的 方法 就 是 扫描 ， 从 获取 数字 图 象 到 将 它 转化 成 二 进 制 的 数据 存 到 硬盘 上 ， 
一 般 要 经 过 三 个 阶段 : 获取 阶段 、 浏 览 阶段 、 保 存 阶段 。 

本 研究 中 数字 图 象 制作 的 软 硬 件 环 境 如 下 : 硬件 主要 是 Artec A6000c 彩色 扫描 仪 ; 
Nikon-EM 照相 机 。 图 象 处 理 软件 主要 使 用 的 是 Photoshop， 它 是 美国 Adobe 公司 开发 
的 图 象 编辑 软件 ， 它 的 主要 功能 和 特点 是 :中 ， 支持 大 量 图 象 文件 格式 、 强 大 的 图 层 功 
能 、 丰 富 的 绘图 功能 、 方 便 的 选取 功能 、 方 便 的 调整 颜色 功能 、 图 象 变形 、 多 样 的 特技 
效果 、 文 持 许 多 的 颜色 方式 、 开 放 式 的 结构 等 。 从 Photoshop 的 以 上 功能 可 以 看 出 ， 它 
是 涉及 图 象 设计 和 图 象 编辑 处 理 的 理想 工具 。 其 它 软 件 基 本 功能 与 Photoshop 相似 ， 而 
扩展 功能 不 如 Photoshop， 在 此 不 作 一 一 介绍 。 

具备 基本 的 软 硬 件 条 件 就 可 以 进行 数字 图 象 的 制作 了 ， 具 体 过 程 如 下 : 

(1) 原始 图 象 资料 的 获取 

在 昆虫 学 研究 中 ， 原 始 图 和 象 的 来 源 主要 是 : a. 收集 已 出 版 的 图 谱 、 专 业 书 籍 、 专 
业 期 刊 等 ; b， 向 有 关 专 业 人 员 索 取 ; c. 自己 拍摄 的 照片 。 另 外 ， 图 象 也 可 来 源 于 数字 
相机 、 视 频 卡 的 图 象 静 态 捕捉， 近年 来 Internet 作为 新 的 信息 源 也 可 找到 许多 图 象 信 息 
资源 。 我 们 对 昆虫 近 距 摄影 进行 了 初步 的 摸索 。 

由 于 昆虫 的 形态 差异 极 大 ， 大 至 几 十 厘米 ， 小 至 几 毫 米 。 但 大 部 分 是 在 几 厘 米 范围 
内 的 ， 而 照相 机 如 果 使 用 常规 的 镜头 ， 它 的 拍摄 距离 最 近 在 一 米 左 右 ， 这 个 距离 是 无 法 
分 辩 大 部 分 昆虫 的 。 为 了 拍摄 昆虫 ， 我 们 就 必须 在 普通 的 照相 机 上 加 上 特殊 的 附件 。 利 
用 这 些 附件 可 对 一 米 以 内 的 细小 物体 进行 拍摄 ， 即 近 距 摄影 1， 这 样 可 以 得 到 物体 的 
五 分 之 一 到 相同 大 小 的 影像 。 这 里 常用 的 附件 是 近 摄 镜 、 近 摄 圈 、 皮 腔 等 。 

本 研究 因 条 件 限制 ， 使 用 一 组 近 摄 镜 进行 了 一 些 昆 虫 的 近 距 摄影 ， 它 加 在 标准 镜头 
之 上 ， 安 装 方便 ， 可 从 取景 镜 直接 观察 近 摄 效 果 。 这 组 近 摄 镜 包 括 光 焦 度 +2D、+3D、 
+4D 的 三 种 ， 号 数 越 大 ， 近 摄 的 距离 越 短 。 它 们 可 单独 也 可 组 合 使 用 ， 根 据 拍摄 目标 
的 大 小 选择 使 用 。 通 过 实际 拍摄 ， 近 摄 时 应 注意 : 加 近 摄 附件 之 后 ， 景 深 变 得 极 短 ， 一 
定 要 测 距 准确 ; 拍摄 时 要 尽量 使 用 小 光圈 ; 组 合 使 用 时 ， 可 同时 加 两 片 ， 但 最 好 不 要 加 
三 片 ， 这 样 会 造成 图 象 质量 下 降 ; 拍摄 昆虫 时 ， 应 尽量 使 目标 充满 底片 ， 而 且 要 注意 拍 
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摄 角 度 ， 以 充分 表现 昆虫 的 鉴别 特征 。 
(2) 图 象 扫描 
图 象 的 扫描 是 保证 数字 图 象 质量 的 重要 步 绝 。 局 动 扫 描 仪 ， 打 开 Photoshop 中 的 
File 菜单 ， 选 择 Acquire 中 的 TWAIN， 这 时 调用 扫描 程序 ( 见 图 3)。 扫 描 前 要 指定 扫 
描 的 颜色 格式 、 亮 度 、 对 比 度 、 分 辨 率 等 。 这 里 的 颜色 格式 有 线 画 稿 (LineArt)、 半 色 
调 (Halftone) 、 灰 度 (Grayscale) 、 真 彩色 (RGB) 四 和 种。 分辨 率 较 高 形成 的 文件 很 大 ， 
可 以 根据 实际 需要 选择 合适 的 分 辨 率 。 
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图 2 Audio Recorder 界面 图 图 3 扫描 程序 界面 图 

Fig. 2 An Audio Recorder Interface Fig. 3 A Scanning Interface 
(3) 图 象 处 理 


直接 扫描 后 的 图 象 必须 经 过 图 象 处 理 才 能 达到 满意 的 效果 ， 常 用 的 大 臻 有 以 下 几 个 
步骤 : a. 裁剪 : 扫描 后 常常 得 到 和 焉 和 斜 的 或 者 在 边界 处 党 有 一 些 不 必要 的 背景 图 象 。 这 
时 可 选择 裁剪 工具 进行 旋转 裁剪 ; b. 去 除 龟 纹 : 原件 是 印刷 稿 时 ， 得 到 的 图 象 肖 有明 
显 的 斑纹 ， 可 用 Filter 中 的 Noise， 再 选 Despeckle 去 掉 龟 纹 ， 这 对 于 灰 度 图 的 效果 尤为 
明显 ; c. 去 除 污点 及 不 必要 部 分 : 原 图 中 常 有 污点 或 者 多 余 的 部 分 ， 我 们 可 用 印章 复 
制 其 周围 的 图 象 来 去 掉 它 们 ; d. 锐 化 : 原 图 大 模糊 ， 锐 化 可 使 图 象 变 得 清晰 ; e. 亮度 、 
对 比 度 调节 : 用 Image 中 的 Adjust 再 选择 Brightness 或 Contrast， 可 适当 调节 亮度 和 对 
比 度 ， 使 扫描 后 的 图 象 符合 自然 状态 ; f. 改变 图 象 大 小 : 用 Image 中 的 Image Size 可 以 
根据 自己 的 需要 调 市 图 象 的 尺寸 和 分 辩 率 。 但 应 注意 ， 图 象 大 小 的 变化 不 宜 过 大 ， 否 则 
图 象 会 严重 失真 ; g. 保存 : 根据 使 用 要 求 选择 适当 的 格式 保存 为 图 象 文件 。 这 些 是 对 
扫描 图 象 的 一 些 基 本 处 理 ， 如 进行 封面 、 痛 景 、 插 图 等 一 些 创 意 设计 ， 就 要 用 到 许多 其 
他 功能 ， 比 如 滤 镜 等 特殊 效果 处 理 的 工具 和 方法 。 这 些 可 根据 实际 需要 学 习 和 使 用 。 


5 ”数字 视频 信息 的 制作 


一 个 真正 的 多 媒体 系统 是 少不了 视频 信息 的 ， 前 文 已 介绍 了 数字 图 象 的 制作 ， 图 象 
与 视频 是 既 有 联系 又 有 区 别 的 ， 静 止 的 图 片 称 为 图 象 (Image)， 运 动 的 图 象 称 为 视频 
(Video)。 视 频 卡 可 将 模拟 信号 表示 的 图 象 经 过 采样 、 量 化 、 压 缩 之 后 转换 为 数字 图 象 
并 输入 存储 到 帧 存储 器 的 过 程 即 称 捕捉 、 捕 获 、 数 字 化 等 ” 。 而 模拟 视频 信号 的 来 源 
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可 以 是 录像 机 、 摄 像 机 、 摄 录 机 、 电 视 机 、 影 碟 机 等 。 原 来 保存 在 录像 带 、 激 光 视 盘 等 
介质 上 的 图 象 信 息 可 利用 视频 采集 卡 转录 到 计算 机 ， 通 过 摄像 机 可 将 现场 的 图 象 实时 地 
输入 计算 机 。 

本 研究 中 使 用 的 硬件 主要 有 摄像 机 、 录 像 机 、 视 频 卡 、PC 计算 机 等 。 前 两 者 是 模 
拟 信号 来 源 ， 视 频 卡 是 目前 比较 大 众 化 的 Creative RT300， 主 要 用 于 运动 图 象 的 采集 ， 
它 采 用 Intel i750 压缩 芯片 ， 可 以 在 320 x 240 分 辩 率 下 实时 采集 运动 图 象 并 压缩 存储 成 
AVI 文件 。 它 有 四 个 输入 端 可 连接 不 同 的 信号 源 ， 三 个 是 复合 视频 插头 ， 一 个 是 S- 视 
频 信 号 输入 剖 。 

本 研究 中 使 用 的 软件 主要 是 视频 卡 的 随机 软件 Adobe Premiere LE。 此 软件 是 Adobe 
公司 开发 的 一 系列 图 象 处 理 软件 之 一 。 它 是 一 个 制作 数字 化 影片 的 平台 ， 是 可 以 使 用 
Microsoft Video 和 QuickTime for Windows 格式 的 软件 ， 它 可 以 用 来 录制 、 创 建 和 播放 
用 视频 、 音 频 、 动 画 、 图 片 、 图 画 、 文 本 等 材料 构成 的 影片 ， 而 且 制 成 的 影片 可 以 用 于 
各 种 Windows 应 用 及 输出 到 录像 带 中 。 它 的 主要 功能 是 : a. 视频 采集 ， 可 以 从 摄像 
机 、 录 像 机 等 不 同 的 信号 源 采 集 视 频 信 号 ， 经 压缩 后 录制 成 AVI 文件 ， 并 可 以 编辑 、 
播放 AVI 文件 ; b.， 制作 数字 影片 ， 可 以 把 不 同 的 视频 片段 合成 ; 把 视频 与 音频 合成 ; 
将 动画 、 图 象 等 加 入 视频 等 等 。c. 编辑 和 效果 处 理 ， 可 以 对 视频 片段 、 音 频 片段 等 进 
行 特技 处 理 、 滤 镜 处 理 等 ， 使 其 产生 特殊 效果 ; 可 制作 文字 的 片头 、 片 尾 、 字 幕 等 琵 加 
的 视频 ; d. 输 出， 将 制 成 的 数字 影片 输出 到 录像 带 、 光 盘 等 介质 中 用 于 传播 、 保 存 等 。 

下 面 是 昆虫 学 视频 信息 的 具体 制作 过 程 : 

(1) 视频 信息 的 获取 

收集 已 发 行 的 有 关 昆 虫 、 害 虫 防治 等 内 容 科 教 片 的 录像 带 、 植 保 和 昆虫 学 专业 研究 
的 科研 、 教 学 单位 和 各 级 植保 站 等 单位 拍摄 的 相关 内 容 的 录像 资料 、 研 究 者 自己 在 田间 
或 实验 室 中 拍摄 的 录像 资料 、Internet 上 相关 站 点 的 信息 资源 等 。 

在 这 些 途 径 中 自己 能 够 拍摄 是 比较 理想 的 ， 但 目 己 的 精力 和 活动 范围 毕竟 有 限 ， 对 
于 大 量 的 视频 数据 更 为 困难 。 我 们 认为 自己 拍摄 和 与 教学 科研 单位 合作 是 解决 大 量 视频 
数据 问题 比较 理想 的 方案 。 本 研究 使 用 SONY Handycam 摄像 机 分 别 在 室内 和 田间 进行 
了 拍摄 。 在 拍摄 过 程 中 感到 : 在 室内 时 ， 由 于 环境 容易 控制 ， 而 且 昆虫 个 体 较 小 ， 微 小 
的 晃动 对 画面 影响 也 较 大 ， 因 此 应 使 用 三 角 架 固定 摄像 机 进行 拍摄 ; 而 在 室外 ， 由 于 空 
间 广 阔 ， 特 别 是 活动 性 较 强 的 昆虫 ， 如 蝴蝶 、 蜜 蜂 等 ， 很 难 固定 位 置 ， 则 需 不 断 调整 位 
置 拍摄 ; 对 于 一 些 昆虫 的 幼虫 ， 如 全 青虫 、 灯 蛾 、 毒 蛾 等 活动 性 不 强 的 则 可 以 而 定 拍 
摄 。 另 外 ， 由 于 条 件 限制 ，SONY Handycam 摄像 机 只 能 拍摄 较 大 型 的 昆虫 ， 对 于 小 型 
的 如 蚜虫 、 粉 乱 、 荔 马 等 则 需要 专业 的 设备 。 

(2) 数字 视频 的 制作 

a. 将 摄 录 机 或 录像 机 的 视频 输出 和 音频 输出 端口 分 别 接 入 视频 卡 的 输入 端 和 声卡 
的 输入 端 。 如 果 有 的 话 ， 尽 量 使 用 S-Video 端口 ， 因 为 它 的 信号 质量 较 好 。 

b， 打开 Premiere 软件 ， 从 文件 菜单 中 选择 Movie Capture。 这 时 菜单 栏 中 增加 了 一 
个 Movie Capture 项 ， 在 这 里 可 以 设 定 包 括 分 辩 率 、 颜 色 饱 和 度 、 亮 度 、 压 缩 方法 、 信 
号 来 源 、 单 位 时 间 捕 获 帧 数 、 音 频数 据 采样 频率 、 帧 播放 速率 等 参数 。 
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c. 再 次 从 文件 菜单 中 选择 Movie Capture 选项 ， 出 现 视频 捕捉 窗口 ， 这 时 打开 信号 
源 ， 通 过 视频 捕捉 窗口 监视 视频 的 播放 ， 视 频 捕捉 界面 见 图 4。 

d. 看 到 所 需 片段 后 选择 窗口 中 的 “Record” 按 钮 开始 捕捉 。 

e. 再 次 点 按 窗 口 则 结束 捕捉 ， 保 存 为 AVI 文件 ， 如 此 反复 操作 即 可 。 捕 捉 文件 的 
帧 播放 速率 和 分 辨 率 大 小 与 视频 卡 的 压缩 速度 和 压缩 能 力 、 计 算 机 的 CPU 速度 、 内 存 
大 小 、 硬 盘 速 度 、 总 线 方式 等 因素 均 有 关 。 这 就 需要 有 较 高 配置 的 计算 机 ，Premiere 中 
要 求 最 好 是 视频 卡 具 有 动态 (Motion-JPEG) 压缩 功能 ，SCSI 接口 的 硬盘 ，Intel Pen- 
tium 的 芯片 ，PCI 的 总 线 结构 ， 至 少 16MB 的 内 存 及 不 小 于 两 倍 内 存 的 虚拟 内 存 。 

f. 捕捉 到 的 数字 视频 文件 可 以 使 用 此 软件 中 的 编辑 功能 进一步 的 编辑 ， 比 如 将 几 
个 片段 合成 一 个 文件 ; 加 入 解说 词 ; 加 入 背景 音乐 ; 用 滤 镜 进行 特殊 效果 处 理 等 。 最 后 
制 成 满意 的 数字 视频 文件 。 

我 们 利用 以 上 介绍 的 多 媒体 信息 的 制作 方法 ， 结 合 蔬 莱 害虫 的 实际 ， 开 发 了 中 国 蔬 
菜 害 虫 多 媒体 数据 库 。 本 系统 包括 了 全 国 的 134 种 主要 的 蔬菜 害虫 ， 除 害虫 各 种 信息 的 
文字 描述 外 ， 包 括 了 害虫 许多 的 图 片 、 视 频 及 害虫 简介 等 多 媒体 信息 。 对 此 我 们 将 作 另 
文 发 表 ， 这 里 仅 以 图 $ 示意 该 系统 的 动画 封面 。 
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Fig. 4 A Video Capture Interface 


Fig. S$ A Cover of the Chinese Vegetable 
Pest Multimedia Database (CN-VEGEPEST) 


6 问题 与 讨论 


计算 机 技术 发 展 如 此 之 快 ， 以 致 我 们 许多 人 不 知道 它 已 经 来 到 大 众 之 中 。30 年 前 ， 
计算 机 还 和 原子 弹 一 样 属 于 国家 最 机 密 的 项 目 。10 年 来 ， 人 情况 发 生 了 更 大 的 变化 ， 原 
需 耗 资 几 百 万 美元 、 有 着 庞大 体积 的 每 秒 亿 次 运算 的 计算 机 ， 其 性 能 已 被 现在 只 需 花 万 
元 人 民 币 就 能 买 到 的 PC 机 超过 了 。PC 机 的 操作 平台 从 DOS 到 WINDOWS， 操 作 越 来 
越 简便 ， 越 来 越 多 的 软件 开发 工具 可 供 我 们 使 用 。 与 此 同时 ， 网 络 技 术 迅 猛 发 展 ， 从 局 
域 网 到 Internet， 再 到 WWW 应 用 。 这 一 切 表明 ， 人 类 社会 正在 进入 信息 时 代 。 

然而 ， 我 们 许多 生物 学 工作 者 现在 还 把 计算 机 软件 和 信息 技术 的 研究 开发 当成 仅仅 
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是 计算 机 行业 的 事 。 生 物 技术 和 信息 技术 被 称 为 当今 革新 世界 的 最 具 深 远 影响 的 两 大 技 
术 。 相 比 之 下 ， 生 物 技术 的 研究 与 开发 被 理所当然 地 认为 是 生物 学 家 的 任务 ， 而 信息 技 
术 则 往往 被 误 认为 是 生物 学 家 份 外 的 事 。 须 知 在 各 行 各 业 计 算 机 应 用 越 来 越 多 的 今天 ， 
我 们 昆虫 学 工作 者 如 在 这 方面 不 下 工夫 ， 就 会 落 在 时 代 的 后 面 。 我 们 应 该 而 且 能 够 用 好 
生物 技术 ， 我 们 也 同样 应 该 而 且 用 好 信息 技术 。 

本 文 介绍 我 们 尝试 的 一 些 多 媒体 数据 的 制作 方法 ， 就 是 希望 能 给 植保 和 昆虫 学 工作 
者 一 些 有 益 的 帮助 。 我 们 相信 ， 随 着 计算 机 技术 飞速 发 展 ， 多 媒体 数据 的 制作 必 将 越 来 
越 简便 ， 越 来 越 实 用 ， 越 来 越 被 更 多 的 昆虫 学 工作 者 所 掌握， 多 媒体 技术 在 昆虫 学 中 的 
应 用 也 会 越 来 越 广泛 。 
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A STUDY ON METHODS FOR ACQUISITION AND PROCESSING OF 
ENTOMOLOGICAL MULTIMEDIA INFORMATION 


Zhang Xing Shen Zuorui 
(Department of Entomology, China Agricultural University, Beijing 100094) 


Abstract This paper introduces methods for acquisition and processing of entomological 
multimedia information. The necessary software and hardware environment in the multime- 
dia developing procedure has been presented in detail, containing the input and processing of 
text, the recording and processing of sound, the making of digital video and digital images 


which include the entomological photographing, image scanning and image processing. 
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